
Vorbereitung:
Bildet einen Sitzkreis aus Stühlen oder Kissen. Es ist ein Sitzplatz weniger vorhanden, als Kinder mitspielen. 
Nun wählt jedes Kind ein Lebewesen aus, das im Kompost lebt (z. B. Regenwurm, Bakterie, Pilz, Assel, Tausendfüßler, Springschwanz).
Wichtig: Mindestens zwei Kinder müssen dabei dasselbe Lebewesen auswählen. 

Tipp: Um den Kindern die Auswahl zu erleichtern, kannst du im Vorfeld Bildkarten vorbereiten in der Anzahl der Mitspielenden. Achte bei der 
Vorbereitung darauf, dass jedes zur Auswahl stehende Kompost-Lebewesen mindestens zweimal vorhanden ist. Lasse nun jedes Kind 
„sein“ Kompost-Lebewesen wählen, indem es eine Karte zieht.

So wird gespielt:
Ein Kind steht in der Mitte des Sitzkreises und ruft den Namen eines Kompost-Lebewesens. Nun springen alle Kinder auf, die sich dieses 
Lebewesen ausgesucht haben und versuchen einen anderen leeren Platz zu ergattern. Auch das Kind in der Mitte flitzt los.

Spielvarianten: Das Kind in der Kreismitte kann auch mehrere Kompost-Lebewesen ausrufen. Dann suchen sich alle Kinder, deren Kompost-
Lebewesen genannt wurden, einen neuen Platz. Ruft das Kind in der Mitte „Komposthaufen“, springen alle Mitspielenden auf und suchen sich 
einen neuen Platz.

Sobald alle Plätze belegt sind, darf das Kind, das keinen Sitzplatz ergattert hat, in die Kreismitte treten und das nächste Lebewesen ausrufen. 
Das Gewimmel beginnt von vorn.

Hinweis: Achte darauf, dass jedes Kind mindestens einmal in die Kreismitte treten und ein Kompost-Lebewesen ausrufen darf.
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